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DEL 1 - ALLMAN INFORMATION #@

Kapitel 1- Syfte med tavlingsreglementet

Detta tavlingsreglemente innehaller regler och ér till for att alla tdvlingar ska ske under sa
lika forhdllanden som mdojligt. Ryttare som inte foljer reglerna i regementet kan bli avstdngda,
varnade eller uteslutna. Domarna har rétt att avvisa ryttare som bedoms vardslosa eller
uppvisar ett osportsligt beteende.

Kapitel 2 - SM

Kvalificering behovs till alla SM-klasser och gors genom att starta i utvalda kvalklasser som
halls runt om i Sverige. Vid varje tillfdlle gar ett visst antal personer vidare till Svenska
Masterskapen i Stockholm som hélls i augusti varje ar. Du kan delta i kvalificeringsklasserna
vid de olika tillfdllena som erbjuds tills du lyckats kvala in dig. Vilka klasser som &r du kan
kvala till/SM-klasser for aktuell period samt mer info om anmaélan och &vriga klasser hittas

pa SKHFs hemsida: https://www.svenskakapphastforeningen.com/

Kapitel 3 - Tavlingsplatsen

Pa plats ska allt tydligt vara skyltat och tydligt for de deltagande ekipagen. Det ska dven
finnas ett sekretariat dar man kan checka in sig och fa den information man kan behéva for
dagen.

Startlistor ska finnas tillgdngliga minst en (1) vecka innan tavlingsdagen. Pa startlistan bor
det framga vilket nummer ryttaren startar samt pa vilken hést i vilken klass. Startar ryttaren
mer &n en (1) gang i klassen bor utrymme finnas mellan dennes starter.

Pa framridningen tar man héansyn till varandra. Det ar viktigt att rida fram i god tid innan sin
start for att undvika onodig trangsel samt minska skaderisken. Om mojlighet finns sa ska
resultaten skickas ut digitalt efter avslutad tavlingsdag.

Ovriga regler:

Spo ar endast tillatet i hoppklasser.

Inomhusskor, barfota alternativt strumpor med grepp éar krav i alla klasser.

For utrustning, se regel for respektive klass.

Det &r viktigt att inte stora domaren/banpersonalen under klasserna da de

maste fokusera sd att inget gar fel.

e Kom ihag att inte stora personen som rider inne pa banan. Hall er utanfor
banan sa att personen kan utfora ritten pa basta mojliga satt.
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e Sjalvklart ar det ok att fota/filma pa plats. Dock &r det viktigt att se ‘“.,
till att endast de personer som gett samtycke till att vara med pa
bild/film syns.
e Det dr dven viktigt att inte publicera bilder/namn pa personer pa sociala
medier utan deras samtycke.
e Vi hejar pa alla tavlande och tillsammans skapar vi en tavling déar alla kdnner
sig vdlkomna!
e Krinkningar och mobbning ar stréangt forbjudet.

Kapitel 4 - Kommunikation

For att ge ryttaren en signal nar hen befinner sig pa banan ska klocka, pipa eller liknande
anvandas for att fa ekipagets uppmérksamhet. Om domaren vill kan dven bade signal och
muntligt besked ske via hogtalaren.

Efter att ekipaget blivit uppropade och fatt startsignal har de 45 sekunder pa sig att paborja
sin ritt. Sa fort problemet ar atgardat ska domaren starta tidtagning igen. Signal ska d&ven ges
om ekipaget blir uteslutet eller behdver lamna banan omgdaende.

Ryttaren har under hela sin ritt mojlighet att utga. En sddan begéran ska visas pa ett tydligt
sdtt genom handuppréackning for att meddela domaren.
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DEL 2 - TAVLINGSREGLER FOR DRESSYR #\b

Kapitel 5 - Gangarter

Grundlaggande gangarter

Skritt: Skritten liknar médnniskans gang. Minst en fot ska alltid vara i marken.

Trav: Traven liknar méanniskans joggning. Varje steg maste ha ett moment i luften (inga
fotter i marken).

Galopp: Galoppen maste ha en tydlig rytm och moment i luften. Galoppen &r antingen
vanster eller hoger beroende pa det ledande benet (benet som gar langst fram). Galoppen ska
oftast vara i s.k. ratt varv, det vill sdga att det innersta benet (mot mitten) ska leda.

Gangartstyper

Arbetsskritt/-trav/-galopp: Grundtempot i gangarten, det mest naturliga sattet att

framfora gangarten. Héasten huvud ska vara strax ovanfoér lodrtt.

Samlad skritt/ trav/ galopp: Kortare och hogre steg med samma eller nagot langsammare
tempo. Hastens huvud ar hégt upp.

Mellanskritt/ -trav/ -galopp: Nagot rundare och langre/luftigare form &n arbetsgangarterna.
Haésten huvud ska vara strax ovanfor lodritt.

Okad skritt/ trav/ galopp:Léngre och hogre steg. Ibland dven ndgot hogre tempo. Hastens
huvud &r langt ner.

Kapitel 6 - Rorelser

Skrittpiruett: En piruett utférd i samlad skritt. Ryttaren gar runt pa stéllet i en cirkel.
Hastens huvud ska vara hogt upp.

Fri skritt: En lang skritt dar ryttaren har helt langa tyglar. Hastens huvud ar langt ner, langre
ner an 0kad skritt.

Galoppiruett: En piruett utférd i samlad galopp (360°). Lagom antal steg for en hel piruett dr
5-7 steg.

Dubbel galoppiruett: Piruett utford i samlad galopp i tva pa varandra f6ljande varv (720°).
Lagom antal steg for en dubbel galoppiruett dr 10-14 steg.

Forvand galopp: Galopp pa "fel" ledande ben (t.ex. hoger galopp i vanster varv).
Galoppombyte: Byta galopp i spranget.

Galoppombyten i varje sprang: Byten utfors i f6ljd utan mellanliggande galoppsteg.
Enkelt galoppombyte: Ryttaren saktar av och gor 6vergangen genom tre steg i skritt eller
trav for att sedan fatta den andra galoppen.

Passage: En mycket samlad, langsam och hogt lyft gangart dér benen &r i 90°.

Piaff: En passage som utfors pa stallet.

Piruett i piaff: Piaff utford i cirkelrérelse, 360°.

Oppna: Histens huvud vinklas indt mot mitten av banan. Benen &r kvar pa sparet och
fortsdtter “rakt fram”.
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Sluta: Héstens huvud vinklas utat mot sargen pa banan. Benen ar kvar pa sparet ‘“.,
och fortsatter “rakt fram”.

Skankelvikning: Ryttarens ben korsas i en diagonal rorelse. Hastens huvud vinklas i
fardriktningen.

Kapitel 7 - Tekniska regler

e Tyglarna ska hallas med bada hander; ytterhanden pa pinnen och tyglarna,
innerhanden endast pa tyglarna.

Ryttarens hallning ska vara rak eller nagot bakatlutad utan onodiga rorelser.
Benen ska anvdndas jamnt och aktivt.

Tarna ska peka nedat.

I kiir far man ha ett knd i marken vid hélsning, detta leder ej till uteslutning.

Kapitel 8 - Kapphastens utrustning

Kéapphésten madste béra trdns med tyglar vid tdvlingsmomentet.

Pa SM ska héstens trans ha tva tyglar fasta pa tva olika punkter i transet.

Nar det géller ryttarens klddsel dr inomhusskor, barfota alternativt strumpor med
grepp dr krav i alla klasser.

Kapitel 9 - Tavlingsregler

Ryttaren madste ga in och ut genom banans 6ppning.

Ritten ska paborjas inom 45 sekunder efter domarens startsignal.

Upptradandet borjar och slutar med en hélsning till domaren.

Ryttaren far fortsatta efter att ha glomt programmet tva ganger.

Att be om eller ta emot rad fran nagon annan dn domaren &ar férbjudet.

Om en domare ger mindre &n 5 podng for ett moment, maste en kommentar ges.

Tillaggsregler for kiir
e Alla kiir-program har en tidsgrins. Overskridande av tidsgrinsen ger podngavdrag.
e Bedomning i kiiren inkluderar svarighetsgrad, kreativitet och samspel till musik.
e Halsningen kan goras pa olika stt i kiir, till exempel genom att buga ner pa kna.

Kvalificering till SM

For att delta i en av SKHFs SM-klasser maste du vara medlem i Svenska
Kéapphastforeningen. En medlemsavgift betalas in arsvis. Kvalificering behovs till alla
SM-klasser och gors genom att starta i utvalda kvalklasser som halls runt om i Sverige. Vid
varje tillfdlle gar ett visst antal personer vidare till Svenska masterskapen i Stockholm som &r
i augusti varje ar. Man far max delta i 2 kvalklasser per tdvling, varav max 1 start per
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kvalklass. Du kan delta i kvalificeringsklasserna vid de olika tillfdllena som erbjuds, ‘“.,
tills du lyckats kvala till 6nskad klass. En svensk maéstare utses i varje klass/aldersindelning.

Kapitel 10 - Straff och uteslutningar

Straffpodng

Forsta olydnad: 2 podngs avdrag.
Andra olydnad: 4 podngs avdrag.
Tredje olydnad: Uteslutning.

Exempel pa olydnader:

Ej ga in/ut genom Oppning.

Viégran eller felaktigt utférande av rorelse.

Glémma programmet och stanna i mer dn 10 sekunder.

Overskrida tidsgrinsen i kiir, per 10 sekunder rdknas som 1 olydnad.

Leder till uteslutning

e Tredje straffpodngen.

e Fall under upptradandet (hand/knéa (med undantag pa kiirhdlsning) faller i marken
eller pinnen ldmnar mellan benen).
Start utan domarens hélsning.
Osportsligt beteende (t.ex. kasta kdpphésten, aggression).
Borja banan/programmet innan domaren gett startsignal (ringt i klockan och sagt
"varsagod och rid")

e Inte har startat efter 45 sekunder efter startsignal.

Om en ryttare blir utesluten ger domaren en ljudsignal upprepad tre ganger.
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DEL 3 - TAVLINGSREGLER FOR UTSTALLNING C.?L\\')

Utstéllningsklasser dr for de som vill tdvla med sina finaste verk. I denna klass beddéms framst
kéapphéstens utseende, men ibland &ven gangarter.

Kapitel 11 - Bedomningspunkter

Jamnhet - Ar 6ron, 6gon, ndsborrar jimna?

Rakhet - Ar kdpphésten rak? Sitter den rakt pa kdppen?
Stygn - Ar stygnen jimna/ s& osynliga det gér?
Allmént intryck - Kdpphdstens intryck i allméanhet.

Andra bedomningspunkter - bedoms endast vid sarskilda tillfillen
e Kaipphdstens ras - Hur vél syns kdpphéstens rasspecifika detaljer? (exempelvis
Fjordingens man eller Marwarins éron).

Kapitel 12 - Kdapphastens utrustning

e Kdipphdsten ska ha tréns utan nosgrimma eller utstdllningsgrimma med grimskaft
under klassens gang.
Fluff pa nagon del av utrustningen ér ej tillatet.
Annan utrustning, sdsom huva eller martingal, &r inte tillatet.
Nar det géller ryttarens klddsel dr inomhusskor, barfota alternativt strumpor med
grepp dr krav i alla klasser.

Kapitel 13 - Gangarter

Grundlaggande gangarter

Skritt: Skritten liknar médnniskans gang. Minst en fot ska alltid vara i marken.

Trav: Traven liknar méanniskans joggning. Varje steg maste ha ett moment i luften (inga
fotter i marken).

Galopp: Galoppen maste ha en tydlig rytm och moment i luften. Galoppen &r antingen
vanster eller hoger beroende pa det ledande benet (benet som gar langst fram). Galoppen ska
oftast vara i s.k. ratt varv, det vill sdga att det innersta benet (mot mitten) ska leda.

Gangartstyper

Arbetsskritt/ -trav/ -galopp: Grundtempot i gangarten, det mest naturliga sattet att framfora
gangarten. Hasten huvud ska vara strax ovanfor lodritt.

Samlad skritt/ trav/ galopp: Kortare och hogre steg med samma eller nagot langsammare
tempo. Hastens huvud ar hégt upp.

Mellanskritt/ -trav/ -galopp: Nagot rundare och langre/luftigare form &n arbetsgangarterna.
Haésten huvud ska vara strax ovanfor lodritt.

Okad skritt/ trav/ galopp:Léngre och hogre steg. Ibland dven nigot hgre tempo.

Hastens huvud é&r langt ner.
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Kapitel 14 - Straff och uteslutningar vid moment med gangarter ‘“.,

Straffpodng

Forsta olydnad: 2 podngs avdrag.
Andra olydnad: 4 podngs avdrag.
Tredje olydnad: Uteslutning.

Exempel pa olydnader:

e Ej ga in/ut genom 6ppning.
e Vigran eller felaktigt utférande av rorelse.
e Glomma programmet och stanna i mer dn 10 sekunder.

Leder till uteslutning

e Tredje straffpodngen.

e Fall under upptradandet (hand/knd (med undantag pa kiirhdlsning) faller i marken
eller pinnen ldamnar mellan benen).
Start utan domarens hélsning.
Osportsligt beteende (till exempel kasta kdpphdasten eller annat tecken pa aggression).
Borja banan/programmet innan domaren gett startsignal (ringt i klockan och sagt
"varsagod och rid")

e Inte har startat efter 45 sekunder efter startsignal.

Om en ryttare blir utesluten ger domaren en ljudsignal upprepad tre ganger.
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DEL 4 - TAVLINGSREGLER FOR WESTERN #

Kapitel 15 - Gangarter

e Skritt: Skritten liknar médnniskans gang. Minst en fot ska alltid vara i marken.
Hastens huvud ska vara lagt .
Jogg: Jogg ar en langsam och mjuk trav. I denna gangart ska héstens huvud vara langt
ner.
Galopp: Galoppen maste ha en tydlig rytm och moment i luften. Galoppen é&r
antingen vanster eller hoger beroende pa det ledande benet (benet som gar langst
fram). I Western ar galoppen langsam, luftig och héstens huvud ska vara placerat lagt.

Kapitel 16 - Tekniska regler

e Tyglarna ska hallas med en hand, ena handen pa pinnen och andra handen pa tyglarna.
e Ryttarens hallning ska vara rak eller nagot bakatlutad utan onodiga rorelser.

Kapitel 17 - Kdapphastens utrustning

e Histen maste bdra trans med tyglar under momentets gang.
e Nar det géller ryttarens klddsel ar inomhusskor, barfota alternativt strumpor med
grepp dr krav i alla klasser.

Kapitel 18 - Straff och uteslutningar

Straffpodng

Forsta olydnad: 2 podngs avdrag.
Andra olydnad: 4 podngs avdrag.
Tredje olydnad: Uteslutning.

Exempel pa olydnader:

Ej gd in/ut genom Oppning.

Riva hinder eller kon

Hoppa hinder &t fel hall

Inte lyckas stdnga grind

Utfora slalom pa fel satt (fran fel hall eller sida)
Vigran

Glémma banan och stanna i mer dn 10 sekunder.
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Leder till uteslutning ‘“.,

e Tredje straffpodngen.
e Fall under upptradandet (hand/knéd (med undantag pa kiirhdlsning) faller i
marken eller pinnen lamnar mellan benen).
Start utan domarens hélsning.
Osportsligt beteende (till exempel kasta kdpphdasten eller annat tecken pa aggression).
Borja banan/programmet innan domaren gett startsignal (ringt i klockan och sagt
"varsagod och rid")
Inte har startat efter 45 sekunder efter startsignal.
Inte foljer regler for kladsel eller utrustning for klassen.

Om en ryttare blir utesluten ger domaren en ljudsignal upprepad tre ganger.
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