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DEL 1 - ALLMAN INFORMATION ‘“.,

Kapitel 1 - Syfte med tivlingsreglementet

Detta tivlingsreglemente innehéller regler och ér till for att alla tdvlingar ska ske under sa
lika forhallanden som mojligt. Ryttare som inte foljer reglerna i regementet kan bli avstingda,
varnade eller uteslutna. Domarna har rétt att avvisa ryttare som bedoms vérdsldsa eller
uppvisar ett osportsligt beteende.

Kapitel 2 - SM

Kvalificering behovs till alla SM-klasser och gors genom att starta i utvalda kvalklasser som
halls runt om i Sverige. Vid varje tillfdlle gar ett visst antal personer vidare till Svenska
Misterskapen 1 Stockholm som hélls i augusti varje ar. Du kan delta i kvalificeringsklasserna
vid de olika tillfdllena som erbjuds tills du lyckats kvala in dig. Vilka klasser som dr du kan
kvala till/SM-klasser for aktuell period samt mer info om anmélan och &vriga klasser hittas
pa SKHFs hemsida: https://www.svenskakapphastforeningen.com/ .

Kapitel 3 - Tavlingsplatsen

Pé plats ska allt vara skyltat och tydligt for de deltagande ekipagen. Det ska dven finnas ett
sekretariat ddr man kan checka in sig och fa den information man kan behdva for dagen.

Startlistor ska finnas tillgdngliga minst en (1) vecka innan tavlingsdagen. P4 startlistan bor
det framga vilket nummer ryttaren startar samt pa vilken hést och i vilken klass. Startar
ryttaren mer &n en (1) géng i klassen bor utrymme finnas mellan dennes starter.

Pa banskissen ska start-och méllinje vara utmirkta samt hindrens nummer. Detta for att visa
vilken ordning hindren ska hoppas i. I de klasser med bedémning dér omhoppning blir
aktuellt ska alla omhoppninghinder vara utmirkta pa banskissen.

Start-och mallinje bor vara utmirkta med vita respektive roda stativ. Bade start och méal méaste
passeras for att ekipagets resultat ska rdknas. Har klassen en omhoppning bor 6vergangen
mellan grundomgang och omhoppning vara utmérkt med gula stativ déir tiden startas.Ta
hénsyn till den digitala tidtagningen, hall tillrackligt avstdnd s du inte omedvetet
startar/avslutar tiden innan du pabdorjar/avklarat din ritt.


https://www.svenskakapphastforeningen.com/
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Infor varje tavlingsklass ska det finnas tid for inspektion av banan samt bangang. Under ‘“.,
banbyggnad far endast banbyggare och personal vara vistas inne pa banan.

Niér klassen startar far ingen utdver banpersonalen och tivlande ekipage befinna sig

pa banan. Intar man banan som ett ¢j tdvlande ekipage leder det till uteslutning i f6ljande

klass.

Pé framridningen tar man hénsyn till varandra. Det ar viktigt att rida fram 1 god tid innan sin
start for att undvika onddig trangsel och minska skaderisken. Framhoppningshindren hoppas i
det varv arrangdrerna angett och hindrens hojd bor hallas pd samma niva som klassens hojd
inne pa tidvlingsbanan. For att undvika olyckor bor ryttaren visa tydligt vilket hinder denne
tankt hoppa. Bade framridning, framhoppning och bana bor ses till av
arrangoren/funktiondrer under dagen.

Om mojlighet finns sa ska resultaten skickas ut digitalt efter avslutad tivlingsdag.

Regler for utrustning & kipphast:

e Spo dr tillatet 1 alla hoppklasser men fér inte verstiga 35cm.

e Inombhusskor, barfota alternativt strumpor med grepp ar krav i alla klasser.

e QOlika hjdlpmedel (tex tejpningar mm) far anviandas, men det bor endast
anvindas vid rekommendation av lékare, fysioterapeut eller nir annan
sakkunnig har bedomt att det &r nodvéndigt.

e Alla typer av huvudlag ar tillatna sé linge du kan fasta tyglar i omradet av av
képphdstens mun.
Du maste halla tyglarna 1 bada hinderna under hela ritten.
Tyglarnas ldngd fér ej 6verskrida 100 cm.
Pinnens langd fér ej vara kortare dn 30 cm. Matten géller frin dér pinnen
ansluter till kdpphésten fram tills skaftets slut.

Ovriga regler:

e Det dr viktigt att inte stora domaren/banpersonalen under klasserna da de
maste fokusera si att inget gar fel.

e Deltagare fér inte vistas inne pd banan under pagaende banbyggnad. Frigor tas
efter banging.

e Kom ihag att inte stora personen som rider inne pa banan. Hall er utanfor
banan si att personen kan utfora ritten pa béasta majliga sétt.

e Sjdlvklart dr det okej att fota/filma pd plats. Dock ér det viktigt att se till att
endast de personer som gett samtycke till att vara med pa bild/film syns.

e Det dr dven viktigt att inte publicera bilder/namn pa personer pé sociala
medier utan deras samtycke.

e Vi hejar pa alla tdvlande och tillsammans skapar vi en tdvling dér alla kénner
sig vilkomna!

e Krinkningar och mobbning ar stringt forbjudet.
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e Vid situationer som inte omfattas av reglementet, eller vid andra oférutsed ‘“.,
héndelser under tévlingen dr det domaren som avgdr hur situationen ska
hanteras. Domarens beslut ar slutgiltigt och ska respekteras av samtliga
deltagare.

e [ vissa situationer kan det ske att resultatet korrigeras i efterhand nér det
framkommer annan relevant information eller om nagot visats sig bli fel under
klassen som kan éndra den slutgiltiga bedomningen. Korrigerade resultat
ersétter tidigare publicerade resultat och giller som officiella.

Kapitel 4 - Kommunikation

For att ge ryttaren en signal nér hen befinner sig pa banan ska en klocka, visselpipa eller
liknande anvindas for att fa ekipagets uppmérksamhet. Om domaren vill kan dven bade
signal och muntligt besked ges via hogtalaren. Dubbel signal, exempelvis klocka rings 2
ganger innebir uteslutning. Domaren kan dven anvinda en signal, exempelvis en vissling
eller att en klocka ringer en ging medan ritten pagar. Detta innebér att ryttaren tillfalligt
behover stanna. I denna situation blir &ven den manuella tidtagningen stannad.

Exempel nér situationer sker dér ryttaren behover stannas:

e Om ett hinder pa banan rivs/vélts som inte orsakats av ekipaget.

e Om ett hinder 1 en kombination rivs och ekipaget samtidigt végrar pa ett efterfoljande
hinder i samma kombination, ska domaren ge en signal for avbrott. Ekipaget ska da
stanna och invinta att funktionédrerna har byggt upp det rivna hindret.

Nér kombinationen &r aterstélld ger domaren en ny signal. Forst da far ekipaget
fortsétta ritten och ater hoppa kombinationen fran dess forsta hinder.

Exempel: Om forsta hindret i en kombination rivs och ekipaget darefter vagrar pa det
andra eller tredje hindret, ska ritten avbrytas tillfélligt tills kombinationen har byggts
upp igen. Ekipaget hoppar dérefter om hela kombinationen efter domarens signal.

Det finns situationer dér en deltagare kan behova starta om. I dessa fall ger domaren en ny
startsignal och ryttaren startar om frén borjan.
e Exempelvis om ryttaren blir avbruten av en funktionir, om tidtagningen inte fungerar,
ett bedomningsfel eller om banan har ett tekniskt fel som hindrar ekipaget.

Naér ekipaget blivit uppropade och fatt startsignal har de 45 sekunder pé sig att

paborja sin ritt. Om ndgot ovéntat hiander efter att startsignal givits har domaren rétt att
avbryta starten. Sa fort problemet dr atgérdat ska de 45 sekunder startas igen. Signal
ska dven ges om ekipaget blir uteslutet eller behdver 1dmna banan omgéende.
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Tidtagningen startar 1 det 6gonblick ekipaget passerar ver startlinjen och avslutas %®
sa fort de passerar mallinjen. Det ska vara tydligt uppmaérkt vart tiden borjar och slutar.

Ryttaren har under hela sin ritt mdjlighet att utga. En sddan begéran ska visas pa ett tydligt
sétt genom handupprickning for att meddela domaren.

Kapitel 5 - Aldersindelning

Ibland forekommer det att klasser dr aldersindelade. Den typen av klass kan ha tva (2) eller
fler indelningar, beroende péd arrangorens val och uppdelningen till vilken grupp man tillhor
gors efter alder pa deltagarna. En vanlig indelning &r att personer 12 ar eller yngre tivlar i en
indelning och personer 13 ar eller dldre tavlar i en annan indelning i samma klass.

DEL 2 - TAVLINGSREGLER FOR HOPPNING

Kapitel 6 - Allméant hoppning

Under en hopptévling tdvlar ekipage mot varandra pa en bana med olika typer av hinder.
Hopptivlingar arrangeras i minga olika klasser. De vanligaste forekommande hojderna ér
mellan 20 och 110 cm. Banbyggaren fér variera lingd och teknisk svarighet inom tilldten
hojd i varje klass. Hindrena far max dverstiga 5 cm Over utsatt hojd for att maxa banan.

Vinnaren i en klass koras enligt bedomningen i klassen. Lds mer om detta i kapitel 3, “Olika
bedomningar for hoppklasser”.

Om ekipaget gor ett fel far man felpodng eller tidstilligg. Las mer om detta i kapitel 6, “Fel
och uteslutning”.

Prisutdelningen sker efter avslutad klass dér 25 % av deltagarna blir placerade. Startar du
flera ganger 1 klassen rdknas endast ditt bésta resultat.

Hindertyper

Under banhoppning kan man méta flera olika hinder. Rekommenderad ldngd pa bommar ér
120-150 cm. Bommarna ska vara i plast eller lattare tra.

Ett riattuppstiende bestir av plank och/eller runda bommar.

Oxer och trippelbarr dr lingdhinder dér delarna &r placerade efter varandra i sprangets
riktning. Oxer dr tvd bommar brett och trippelbarr dr tre bommar brett.

Vattengray ir ett hinder som &r placerat 6ver en vattenmassa/vattenmatta.

Murhinder ar en fastare hindertyp som forekommer inom banhoppning och ska efterlikna en
mur.
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Smalhinder ér ett smalt hinder dir bommarna 4r kortare &n pé tex vanligt réttuppstéende,%“w
hoppteknik dr avgorande for att klara hindret.

Kombinationer

Det kan dven finnas kombinationer (tvdkombinationer, trekombinationer och
flerkombinationer) pa banan. Antalet meter mellan hindren bestimmer hur manga
galoppsprang ryttaren bor ta mellan. Dessa hinder bor vara placerade pa sddant avstand att
ekipaget enbart ska behdva ta ett fatal galoppsprang mellan dessa, vanligen 2-3 galoppsprang.
Kombinationen maste bli hoppad i sin helhet. En vigran oavsett var i kombinationen innebar
att ryttaren maste hoppa alla hinder i kombinationen igen.

Ungefirliga matt for avstand i kombinationer

2 galoppspréang - ca 4-5 meter.
3 galoppsprang - ca 7-8 meter.

Kapitel 7 - Olika bedomningar for hoppklasser

Det finns flera olika tévlingsformer inom kdpphasthoppning. Man kan tdvla antingen
individuellt eller i lag. Foljande regler giller de vanligaste hoppklassbeddmningarna och ska
genomforas enligt reglerna nedan.

Antalet hinder samt h6jd och konstruktion pa dessa framgér av banskissen. Banan bor besta
av 7-14 hinder. Banan ska ha godkinda végar, ha en inbjudande konstruktion samt uppmatta
avstand. Banan bor ha varierande hinder och vara anpassad efter sin tdvlingsplatsens
forutsattningar.

Bedomningar

Clear Round (CR)

I Clear Round (CR) klasserna hoppar ekipaget en bana pa vald hgjd. Alla som deltagit far
rosett, oavsett resultat. Rivningar, korsning av egen vég eller omkullridning leder inte till
uteslutning i denna klass.

A:0
Bedomning A:0 gér till pa sé sétt att ekipaget ska ta sig 6ver alla hinder pd banan s snabbt,
men med sé fa fel som mojligt. Ekipage med samma antal fel skiljs at genom sin tid.

Ekipagen med minst antal fel och snabbast tid blir placerade. Straffpodng ges enligt kapitel 6,
“Straff och uteslutning”.
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Bedomning A:0/A:0 gér till pa sé sitt att ekipaget ska ta sig over alla hinder pa banan, forst i
en grundomgang och sedan en omhoppning. Ar man felfri i grundomgangen gér man direkt
vidare till omhoppningen som bestér av resterande del av banan. Omhoppningen gér p tid.
Ekipage med samma antal fel skiljs 4t genom sin tid. Skulle man inte vara felfri i forsta delen
av banan utgdr man efter sista hindret i grundomgéngen. Ekipagen med minst antal fel och
snabbast tid i omhoppningen blir placerade. Straffpodng ges enligt kapitel 6, “Straff och
uteslutning”.

A/A:0 med totalfel

Bedomning A/A:0 med totalfel gar till pd sa sitt att ekipaget ska ta sig 6ver alla hinder pa
banan, forst i en grundomgang och sedan en omhoppning. Oavsett om man ar felfti 1
grundomgangen eller inte, gr man direkt vidare till omhoppningen som bestir av resterande
del av banan. Omhoppningen gér pa tid. Eventuella fel 1 bdda omgangarna rdknas samman
och de ekipage med snabbast tid och minst antal fel blir placerade.

Straffpodng ges enligt kapitel 6, “Fel och uteslutning”.

A:0 Ackumulator med Joker

Bedomning A:0 Ackumulator med Joker gar till pa sa sitt att ekipaget ska ta sig 6ver alla
hinder pa banan, ddr man far podng for varje felfritt hinder. Mélet med klassen &r att samla sa
manga poing som mojligt. En (1) poéng ges for hinder 1, tva (2) podngs ges for hinder 2 och
sé vidare fram till sista hindret, dr man véljer mellan tva olika hinder. Antingen kan man
vélja att hoppa ett vanligt hinder, som ger lika mycket podang som hindrets nummer, eller
vélja att hoppa ett svérare hinder, jokerhindert.

Klarar du jokerhindret felfritt ges dubbelt s& manga poidng som hindrets nummer. Skulle
jokerhindret rivas dras dubbelt s& manga poidng som hindrets nummer av fran den totala
poangsumman. Vid rivning av de vanliga hindren ges 0 podng for det hindret. Om flera
startande har samma antal podng skiljs dessa at med tiden. Ekipagen med hogst antal podng
och snabbast tid blir placerade. Straffpodng ges enligt kapitel 6, “Fel och uteslutning”.

Laghoppning - idealtid

Bedomning Laghoppning med idealtid gar till pa sa sitt att den fOrsta ryttaren i laget rider
hela banan pa valfri tid. Denna ritts tid blir sedan den idealtid som resterande lagkamrat
maste matcha sé exakt den bara kan. Det lag ddr medlemmarnas tider ligger absolut ndrmast
varandras individuella tider blir placerade. Straffpoéng ges enligt kapitel 6, “Fel och
uteslutning”. Du kan antingen anmaéla dig tillsammans med en lagkamrat eller anmila dig
solo och bli ihopparad med en annan deltagare.



Svenska Képphéastforeningen 2026 / ‘\ [- (\X

Inverkanshoppning ‘“.,

Beddmning inverkan gar till pa sa sétt att ekipaget ska ta sig 6ver alla hinder pa banan. Ritten
bedoms utifran hur vil ekipaget tar sig an banan. Ekipagen med hogst podang blir placerade.

Straffpoédng ges enligt nedan:
Forsta olydnad: 2 podngs avdrag.
Andra olydnad: 4 poidngs avdrag.
Tredje olydnad: Uteslutning.

Bedomning

Dessa punkter beddms:
e Galopp - Har ekipaget rétt galopp 1 ritt varv. Har galoppen ett bra flyt genom hela
ritten
Vigar - Hur vl utfor ekipaget vigarna mellan hindren
Samspel - Hur hésten och ryttaren ror sig 1 takt och interagerar tillsammans.
Takt - Har ekipaget en jamn takt genom hela ritten
Tempo - Har ekipaget ett jamn tempo genom hela ritten
Hallning - Har ekipaget en bra hallning genom hela ritten

Varje moment bedoms pé en skala frdn 1-10. Poéng kan ges med hela tiondelar poéngs
intervall. Protokoll bor delas ut efter klassen till alla som deltagit.

Poéngskalan som anvénds &r enligt nedan.

Poingskala: 10.Utmérkt, 9.Mycket bra, 8. Bra, 7. Ganska bra, 6. Godkénd,
5. Med tvekan godkint, 4. Ej fullt godként, 3. Ganska daligt, 2. Diligt, 1. Mycket déligt,
0. Ej utford.

Kapitel 8 - Straff och uteslutning

Straffpoiing

Forsta olydnad: 4 fel

Andra olydnad: 8 fel

Tredje olydnad: Uteslutning.

Exempel pi olydnader:

Rivning

Vigran

Forsta tygelslappet

och stanna i mer én 10 sekunder.

Korsa egen vig.

Hoppar 6ver dekoration/kona/tidtagning.
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Leder till uteslutning ‘“.,

Tredje straffpoingen.

Omkullridning (hand/kna eller annan kroppsdel faller 1 marken)

Pinnen lamnar positionen mellan benen

Inte héller i tyglarna fran och med att ritten borjar.

Vid andra tygelslappet.

Misslyckas att f6lja personalens instruktioner.

Hoppar fel hinder eller hoppar hindret fran fel hall

Bryter mot utrustning & képphéstens krav.

Deltagare stor domare, tdvlande eller banpersonal under padgaende klass.

Ej startat 45 sekunder efter startsignal

Osportsligt beteende (till exempel kasta kdpphésten eller annat tecken pa aggression,
beter sig aggressivt mot domare eller andra organisatdr/banpersonal).

Borja ritten innan domaren gett startsignal (ringt i klockan och sagt "varsdgod och
rid")

Ej komma till banan efter andra uppropet.

Mer én 16 hinderfel

Med avsikt hoppa eller flytta ndgot hinder/hinderdekoration vid bangéng.
Ryttaren tar hjilp/instruktioner fran ndgon annan @n arrangorer under sin ritt.
Krénkningar och mobbning &r strédngt forbjudet. Vi forbehaller oss rétten att
utesluta dig fran de klasser du har anmélt dig vid sddant beteende under tavlingen.
Man intar banan under en annan deltagares ritt.

Inte rider mellan utsatta stativ/linje for startlinje och méllinje vid rittens borjan och
slut.
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