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DEL 1 - ALLMAN INFORMATION #@

Kapitel 1 - Syfte med tavlingsreglementet

Detta tavlingsreglemente innehaller regler och ér till for att alla tdvlingar ska ske under sa
lika forhdllanden som mdojligt. Ryttare som inte foljer reglerna i regementet kan bli avstdngda,
varnade eller uteslutna. Domarna har rétt att avvisa ryttare som bedoms vardslosa eller
uppvisar ett osportsligt beteende.

Kapitel 2 - SM

Kvalificering behovs till alla SM-klasser och gors genom att starta i utvalda kvalklasser som
halls runt om i Sverige. Vid varje tillfdlle gar ett visst antal personer vidare till Svenska
Masterskapen i Stockholm som hélls i augusti varje ar. Du kan delta i kvalificeringsklasserna
vid de olika tillfdllena som erbjuds tills du lyckats kvala in dig. Vilka klasser som &r du kan
kvala till/SM-klasser for aktuell period samt mer info om anmaélan och &vriga klasser hittas

pa SKHFs hemsida: https://www.svenskakapphastforeningen.com/ .

Kapitel 3 - Tavlingsplatsen

Pa plats ska allt tydligt vara skyltat och tydligt for de deltagande ekipagen. Det ska dven
finnas ett sekretariat dar man kan checka in sig och fa den information man kan behéva for
dagen.

Startlistor ska finnas tillgdngliga minst en (1) vecka innan tavlingsdagen. Pa startlistan bor
det framga vilket nummer ryttaren startar samt pa vilken hést i vilken klass. Startar ryttaren
mer &n en (1) gang i klassen bor utrymme finnas mellan dennes starter.

Pa banskissen ska start-och mallinje vara utmérkta samt hindrens nummer. Detta for att visa
vilken ordning hindren ska hoppas i. I de klasser med bedémning dar omhoppning blir
aktuellt ska alla omhoppninghinder vara utmaérkta pa banskissen.

Start-och mallinje bor vara utmarkta med vita respektive roda stativ. Bade start och mal maste
passeras for att ekipagets resultat ska raknas. Har klassen en omhoppning bor 6vergangen
mellan grundomgang och omhoppning vara utmérkt med gula stativ dér tiden startas.
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Infor varje tavlingsklass ska det finnas tid for inspektion av banan samt bangang. ‘“.,
Nar klassen startar far ingen utover banpersonalen och tdvlande ekipage befinna sig
pa banan.

Pa framridningen tar man hansyn till varandra. Det ar viktigt att rida fram i god tid innan sin
start for att undvika onddig trangsel och minska skaderisken. Framhoppningshindren hoppas i
det varv arrangorerna angett och hindrens h6jd bor héllas pa samma niva som klassens hojd
inne pa tavlingsbanan. For att undvika olyckor bor ryttaren visa tydligt vilket hinder denne
tankt hoppa. Bade framridning, framhoppning och bana bor ses till av
arrangoren/funktiondrer under dagen.

Om mojlighet finns sa ska resultaten skickas ut digitalt efter avslutad tavlingsdag.

Ovriga regler:

Spo ér tillatet i alla hoppklasser.

Inomhusskor, barfota alternativt strumpor med grepp dr krav i alla klasser.

Alla typer av huvudlag/utrustning ar tillatet pa din kdpphdst.

Du maste halla tyglarna i bada handerna under hela ritten.

Det &r viktigt att inte stora domaren/banpersonalen under klasserna da de

maste fokusera sd att inget gar fel.

e Kom ihag att inte stora personen som rider inne pa banan. Hall er utanfor
banan sa att personen kan utfora ritten pa basta mojliga sétt.

e Sjdlvklart ar det okej att fota/filma pa plats. Dock &r det viktigt att se till att
endast de personer som gett samtycke till att vara med pa bild/film syns.

e Det dr dven viktigt att inte publicera bilder/namn pa personer pa sociala
medier utan deras samtycke.

e Vi hejar pa alla tavlande och tillsammans skapar vi en tavling déar alla kdnner
sig vdlkomna!

e Krinkningar och mobbning ar stréangt forbjudet.

Kapitel 4 - Kommunikation

For att ge ryttaren en signal nar hen befinner sig pa banan ska klocka, pipa eller liknande
anvandas for att fa ekipagets uppmérksamhet. Om domaren vill kan dven bade signal och
muntligt besked ske via hogtalaren.

Nar ekipaget blivit uppropade och fatt startsignal har de 45 sekunder pa sig att

paborja sin ritt. Om nagot ovantat hander efter att startsignal givits har domaren rétt att
avbryta tidtagningen. Sa fort problemet &r atgardat ska tidtagningen startas igen. Signal
ska dven ges om ekipaget blir uteslutet eller behéver lamna banan omgaende.
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Tidtagningen startar i det 6gonblick ekipaget passerar 6ver startlinjen och avslutas
sa fort de passerar mallinjen. Det ska vara tydligt uppmaérkt vart tiden borjar och slutar.

Ryttaren har under hela sin ritt mojlighet att utga. En sddan begéran ska visas pa ett tydligt
satt genom handupprédckning for att meddela domaren.

Kapitel 5 - Aldersindelning

Ibland férekommer det att klasser &r aldersindelade. Den typen av klass kan ha tva (2) eller
fler indelningar, beroende pa arrangérens val och uppdelningen till vilken grupp man tillhor
gors efter alder pa deltagarna. En vanlig indelning &r att personer 12 ar eller yngre tévlar i en
indelning och personer 13 ar eller dldre tavlar i en annan indelning i samma klass.
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DEL 2 - TAVLINGSREGLER FOR HOPPNING #

Kapitel 6 - Allmant hoppning

Under en hopptavling tavlar ekipage mot varandra pa en bana med olika typer av hinder.
Hopptévlingar arrangeras i manga olika klasser. De vanligaste forekommande hojderna ar
mellan 20 och 110 cm. Banbyggaren far variera langd och teknisk svarighet inom tillaten
hojd i varje klass.

Vinnaren i en klass koras enligt bedémningen i klassen. Las mer om detta i kapitel 3, “Olika
bedémningar fér hoppklasser”.

Om ekipaget gor ett fel far man felpoang eller tidstillagg. Las mer om detta i kapitel 6, “Fel
och uteslutning”.

Prisutdelningen sker efter avslutad klass dar 25 % av deltagarna blir placerade. Startar du
flera ganger i klassen rdknas endast ditt basta resultat.

Hindertyper

Under banhoppning kan man méta flera olika hinder.

Ett rattuppstaende bestar av plank och/eller runda bommar.

Oxer och trippelbarr &r langdhinder dar delarna ar placerade efter varandra i sprangets
riktning. Oxer &r tva bommar brett och trippelbarr &r tre bommar brett.

Vattengrav dr ett hinder som &r placerat ver en vattenmassa.

Murhinder ér ett hinder dar hindret &r en mur. Denna mur maste vara saker att riva, sa att
man inte skadar sig om man skulle ramla.

Smalhinder ér ett smalt hinder, dir bommen maste vara sa pass bred att det inte kan bli
farligt.

Kombinationer

Det kan dven finnas kombinationer (tvdkombinationer, trekombinationer och
flerkombinationer) pa banan. Antalet meter mellan hindren bestammer hur manga
galoppsprang ryttaren bor ta mellan. Dessa hinder bor vara placerade pa sadant avstand att
ekipaget enbart ska behova ta ett fatal galoppsprang mellan dessa, vanligen 2-3 galoppsprang.

Ungefarliga matt for avstand i kombinationer

2 galoppsprang - ca 4-5 meter.
3 galoppsprang - ca 7-8 meter.
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Kapitel 7 - Olika bedomningar for hoppklasser ‘“.,

Det finns flera olika tédvlingsformer inom kdpphdsthoppning. Man kan tdvla antingen
individuellt eller i lag. Féljande regler géller de vanligaste hoppklassbedémningarna och ska
genomforas enligt reglerna nedan.

Antalet hinder samt h6jd och konstruktion pa dessa framgar av banskissen. Banan bor besta
av 7-14 hinder. Banan ska ha godkdnda végar, ha en inbjudande konstruktion samt uppmatta
avstand. Banan bor ha varierande hinder och vara anpassad efter sin tavlingsplatsens
forutsattningar.

Bedomningar

Clear Round (CR)

I Clear Round (CR) klasserna hoppar ekipaget en bana pa vald héjd. Alla som deltagit far
rosett, oavsett resultat. Rivningar, korsning av egen véag eller omkullridning leder inte till
uteslutning i denna klass.

A:0
Bedomning A:0 gar till pa sa sétt att ekipaget ska ta sig 6ver alla hinder pa banan sa snabbt,
men med sa fa fel som mojligt. Ekipage med samma antal fel skiljs at genom sin tid.

Ekipagen med minst antal fel och snabbast tid blir placerade. Straffpodng ges enligt kapitel 6,
“Straff och uteslutning”.

A:0/A:0

Bedomning A:0/A:0 gar till pa sa satt att ekipaget ska ta sig 6ver alla hinder pa banan, forst i
en grundomgang och sedan en omhoppning. Ar man felfri i grundomgangen gér man direkt
vidare till omhoppningen som bestar av resterande del av banan. Omhoppningen gar pa tid.
Ekipage med samma antal fel skiljs at genom sin tid. Skulle man inte vara felfri i forsta delen
av banan utgdr man efter sista hindret i grundomgangen. Ekipagen med minst antal fel och
snabbast tid i omhoppningen blir placerade. Straffpodng ges enligt kapitel 6, “Straff och
uteslutning”.

A/A:0 med totalfel

Bedomning A/A:0 med totalfel gar till pa sa sétt att ekipaget ska ta sig over alla hinder pa
banan, forst i en grundomgang och sedan en omhoppning. Oavsett om man &r felfri i
grundomgangen eller inte, gar man direkt vidare till omhoppningen som bestar av resterande
del av banan. Omhoppningen gar pa tid. Eventuella fel i bida omgangarna rdaknas samman
och de ekipage med snabbast tid och minst antal fel blir placerade.

Straffpodng ges enligt kapitel 6, “Fel och uteslutning”.
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A:0 Ackumulator med Joker ‘“.,

Bedomning A:0 Ackumulator med Joker gar till pa sa satt att ekipaget ska ta sig 6ver alla
hinder pa banan, dar man far poédng for varje felfritt hinder. Malet med klassen &r att samla sa
manga podng som mojligt. En (1) podng ges for hinder 1, tva (2) podngs ges for hinder 2 och
sa vidare fram till sista hindret, dar man véljer mellan tva olika hinder. Antingen kan man
vdlja att hoppa ett vanligt hinder, som ger lika mycket podng som hindrets nummer, eller
vdlja att hoppa ett svarare hinder, jokerhindert.

Klarar du jokerhindret felfritt ges dubbelt sa manga podng som hindrets nummer. Skulle
jokerhindret rivas dras dubbelt sa manga poédng som hindrets nummer av fran den totala
podngsumman. Vid rivning av de vanliga hindren ges 0 podng for det hindret. Om flera
startande har samma antal poang skiljs dessa at med tiden. Ekipagen med hogst antal poang
och snabbast tid blir placerade. Straffpodng ges enligt kapitel 6, “Fel och uteslutning”.

Inverkanshoppning

Bedomning inverkan gar till pa sa sétt att ekipaget ska ta sig 6ver alla hinder pa banan. Ritten
bedoms utifran hur vél ekipaget tar sig an banan. Ekipagen med hogst podng blir placerade.

Straffpodng ges enligt nedan:
Forsta olydnad: 2 podngs avdrag.
Andra olydnad: 4 podngs avdrag.
Tredje olydnad: Uteslutning.

Bedomning

Dessa punkter bedoms:
e Galopp - Har ekipaget ratt galopp i ratt varv? Har galoppen ett bra flyt genom hela
ritten?
Vagar - Hur vil utfor ekipaget vdagarna mellan hindren?
Samspel - Hur hésten och ryttaren rér sig i takt och interagerar tillsammans.
Takt - Har ekipaget en jamn takt genom hela ritten?
Tempo - Har ekipaget ett jamn tempo genom hela ritten?
Hallning - Har ekipaget en bra hallning genom hela ritten?

Varje moment bedéms pa en skala fran 1-10. Podng kan ges med 0,5 podngs intervall.
Protokoll bor delas ut efter klassen till alla som deltagit.

Podngskalan som anvands &r enligt nedan.

Podngskala: 10.Utmarkt, 9.Mycket bra, 8. Bra, 7. Ganska bra, 6. Godkénd,
5. Med tvekan godként, 4. Ej fullt godkant, 3. Ganska daligt, 2. Daligt, 1. Mycket daligt,
0. Ej utford.
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Kapitel 8 - Straff och uteslutning

Straffpodng

Forsta olydnad: 4 fel

Andra olydnad: 8 fel

Tredje olydnad: Uteslutning.

Exempel pa olydnader:

Rivning

Vaégran

Glomma banan och stanna i mer dn 10 sekunder.
Korsa egen vig

Leder till uteslutning

Tredje straffpodngen.

Omkullridning (hand/kna faller i marken)

Pinnen ldmnar positionen mellan benen

Du maste halla tyglarna i bada hdanderna under hela ritten

Ej startat 45 sekunder efter startsignal

Osportsligt beteende (till exempel kasta kdpphdasten eller annat tecken pa aggression).
Borja ritten innan domaren gett startsignal (ringt i klockan och sagt "varsagod och
rid")

Ej komma till banan efter andra uppropet.

Mer én 16 hinderfel

Med avsikt hoppa eller flytta nagot hinder/hinderdekoration vid bangéang.
Ryttaren tar hjalp/instruktioner fran ndgon annan an arrangorer under sin ritt.
Kréankningar och mobbning &r strangt forbjudet. Vi forbehaller oss ratten att
utesluta dig fran de klasser du har anmalt dig vid sadant beteende under tavlingen.



